Tvar - puzzle

https://www.yvoutube.com /watch?v=C0O7]E80 ziQ&index=35&list=PLA4BBBEQ9E8E8240
9&t=1s

Otevieme si obrazek, ktery chceme pretvorit pomoci puzzle.
Vrstvu dvakrat duplikujeme. Posledni dvé vrstvy zneviditelnime.
Vytvotrime novou vrstvu s Bilou, do které umistime puzzle.

Filtry -> Vykreslit -> Vzorek -> Puzzle
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Oznacime vSechna puzzle. Pouzijeme Vybér dle barvy (Panel ndstrojii) a klikneme do
bilého mista v puzzle.

Puzzle premistime do obrazku z tvari. Upravit -> Vymazat.

Vybrat -> Nic.

Vybereme nékteré kosti¢ky puzzle.


https://www.youtube.com/watch?v=CO7JE8O_ziQ&index=35&list=PLA4BBBE09E8E82409&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=CO7JE8O_ziQ&index=35&list=PLA4BBBE09E8E82409&t=1s

Pouzijeme Priblizny vybér (Panel nastroju - hiilka). Nastavime dle obrazku.
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Klikneme na jednu kosticku, pak se pfepneme do moZznosti PribliZzného vybéru a klikneme
na moznost PFidat k aktualnimu vybéru (klavesa Shift) a vybereme dalsi kosticky.

Zneviditelnime prvni vrstvu. Vidét budou pouze ty kosticky, které jsme si oznacili.
Prepneme se na vrstvu pod puzzlem.

Vybrat -> Invertovat.

Upravit -> Vymazat.

Pfesuneme vybér mirné doprava a zviditelnime prostiedni vrstvu s tvari a pfepneme se na

’

ni.

Vybrat -> Invertovat

Vybrat -> Zvétsit. Nastavime cislo 1 -> Budiz.
VymazZeme ohranic¢ené kosti¢ky. Upravit -> Vymazat.
Vybrat -> Nic

Pfepneme se a vrstvu s posunutymi kosti¢ckami (treti od spodu). Tuto vrstvu zkopirujeme
pomoci tlacitka Vytvorit kopii..

Zneviditelnime vrstvu s posunutymi kosti¢kami.

Rozmazneme posunuté kosticky.

Filtry -> ZKresleni -> Vitr. Nastavime dle obrazku:
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Pomoci obdélnikového vybéru vybereme tu ¢ast obrazu, kde se nachazi rozmazané
kosticky.

Na obdélnikovy vybér pouZijeme nastroj Perspektiva (Panel ndstrojii) podobné jako na
obrazku dole.



Zneviditelnime tuto vrstvu s rozmaznutymi kostickami a zviditelnime vrstvu pod ni.

Pouzijeme obdélnikovy vybér na viditelné kosticky umisténé vpravo. Na tento vybér
pouzijeme Perspektivu (Panel ndstrojii) a roztahneme kosticky podobné jako u
predchozi vrstvy.




Ukotvime vznikly plovouci vybér.

Zobrazeni -> Priblizeni -> Prizpisobit obraz oknu

Filtry -> ZKkresleni -> Interaktivni deformace. Nastavime dle obrazku. Jakmile nastavime
prislusné hodnoty, 2x klepneme asi do stredu obrazku vlevo. Kosti¢ky se natoci a
maznou.
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Zviditelnime vrstvu s maznutymi kostickami (¢tvrta vrstva od spodu).

Zviditelnime posledni vrstvu dole.

Oznacime ji. Barvy -> Odbarvit. Pfepneme na Svitivost.

Barvy -> Jas a kontrast. Jas nastavime asi na 25 a Kontrast cca na 15.



Vytvorime otvory po kosti¢kach puzzle.

Filtry -> Svétlo a stin -> VrZeny stin.
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Povaolit zménu velikosti

Napovéda Vratit Zrusit

Orizneme obrazek pomoci nastroje Ofiznuti (Panel ndstrojii).

Hotovo.



