Rozpadani

https://www.youtube.com/watch?v=TwMELdEydyl

e V Gimpu otevieme obrazek, ktery chceme pouZit.
e Klepneme na vrstvu s obrazkem -> Pridat alfa kanal.

e Pouzijeme nastroj Volny vybér (Panel nastroji) a obtahneme dany objekt.
e Vybrat -> Editor vybéru. Dole Invertovat vybér.
e Upravit -> Vymazat.

e Vybrat-> Nic
e Nova vrstva s Bilou.
e Bilou vrstvu umistime pod vrstvu s objektem.

O B « 3(§
— — — . Vytvorit kopii vrstvy a pridat ji do obrazku.

e Prvni vrstva: pridat Alfa do vybéru.
e Skalovat (Panel nastrojii). Objekt trochu roztdhneme - do strany a nahoru.



https://www.youtube.com/watch?v=TwMELdEydyI

e V okné Vrstvy se nachazi nova vrstva Plovouci vybér. Dole v okné klepne na Ukotvit
plovouci vybér. Vrstva plovouci vybér zmizi.
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e Pravym tl. mySi na prvni vrstvu shora, vybereme Pridat masku vrstvy. V tabulce
vybereme Cerna (tiplna prithlednost).

e Vybereme prostiedni vrstvu. Zvolime Guma (Panel nastrojii). Stopu nastavime na
Vine, zménime velikost na vétsi stopu. Vytvorime otvory.

e Pokud mame hotovo. Klikneme do prvni vrstvy na masku (kolem masky bude bily
ramecek).



Vytvorime kousky mimo objekt.

e Barva popfredi je Cerng, barva pozadi bila. Poté pomoci Gumy vytvoirime barevné kousky

mimo objekt viz obrazek.

e Nechdme zmizet kontury kolem kouskii. Barvy -> Prah. Nechdme nastaveno, jak je a
dame Budiz.

Vyhladime okraje kouskii.

¢ Filtry -> Rozmazat -> Gaussovské rozostireni. Polomér rozosti‘eni u obou hodnot
nastavime na 2. Metoda rozostreni RLE.




Pridame vitr.

¢ Klepneme na prostredni vrstvu. Filtry -> Zkresleni -> Vitr. Hodnoty nastavime podle

tabulky.
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e Aje hotovo.



