Barevny vir

http://gimp.4fan.cz/barevny-vir

Vytvoiime novy obrazek o rozmérech 640x400px.
Prejdeme na Filtry - Vykreslit - Mraky - Plazma.

,Hnizdo nahodnych ¢isel“i ,turbulence” nastavime na hodnotu 3.

Opét prejdeme na Filtry - Zkresleni - Vir a zaskrceni
Uhel viru: 130

Mira zaskrceni: 1

Polomeér: 1

Vytvoiime novou priihlednou vrstvu. Nazveme ji napi. blednouci cernd

Pfepneme na nastroj ,Miseni (L), jako barvu poptedi pouZijeme bilou a ¢ernou
jako barvu pozadi. Prechod -> Popredi do pozadi (RGB).

Tvar nastavime na Kruhovy. Pfechod tahneme ze stiredu obrazku do jednoho z
rohii



http://gimp.4fan.cz/barevny-vir

¢ Duplikujeme vrstvu ,blednouci cerna“. Tuto vrstvu pojmenujeme ,Svétlo“ a
nastavme ji reZim na Nasobeni

Vrstvy, Kanaly, Cesty - Stopy, Vz... [
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¢« Klikneme na vrstvu ,Svétlo“

e Piejdeme na Barvy - Jas-Kontrast
Jas: -65
Kontrast: 45

e Prejdeme znovu na Filtry - Zkresleni - Vir a zaskrceni a nastavime takto:
Uhel viru: 130
Mira zaskrceni: 0,8

Polomeér: 1

zu

e Nastavime rezim vrstvy na ,Prekryvani

e Klikneme na vrstvu ,Pozadi“ a prejdeme na Filtry - Rozmazat - Selektivni
Gaussovské rozosticeni
Polomér rozostreni: 50
Max. delta: 70

e Na konci vymazete vrstvu Blednouci cernd. Vrstvu Svétlo pirepnete z Prekryvani
na Nasobeni.



