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e Vytvorime novy soubor s rozméry 500x300px

o Prejdeme na Filtry - Vykreslit - Mraky — Plasma a nastavime podle
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e Prejdeme na Filtr - Rozmazat — Kostickovat. Obé hodnoty nastavime na 10.
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Pokud chcete obrazek vylepsit, mliZete pouzit Barvy — Jas-Kontrast. Nebo
také Filtry — VylepSeni — doostrit
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