
Barevný vzorek 

http://gimp.4fan.cz/barevny-vzorek 

 

 Vytvoříme nový soubor s rozměry 500×300px 

 Přejdeme na Filtry → Vykreslit → Mraky → Plasma a nastavíme podle 

následujícího obrázku 

 

 Přejdeme na Filtr → Rozmazat → Kostičkovat. Obě hodnoty nastavíme na 10. 

Dostaneme něco takového: 
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 Teď přejdeme na Filtry → Mapa → Mapa vyvýšení a nastavíme podle 

následujícího obrázku: 

 

 Měli bychom dostat toto: 
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 Klikneme na Filtr → Detekovat hrany → Hrana a nastavíme takto: 

 

 A máme hotovo 

 

  

 Pokud chcete obrázek vylepšit, můžete použít Barvy → Jas-Kontrast. Nebo 

také Filtry → Vylepšení → doostřit 
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