Blesk
http://gimp.4fan.cz/navod/blesk

Vytvorime novy obrazek, na rozmérech nezaleZi, v tomto ndvodu 640x480px

.....................................

e Nastrojem volny vybér (F) provedeme podobny vybér, jako je na obrazku

)
’

e Prejdeme na menu Vybrat — Nic (CTRL + Shift + A) a na Filtry - Rozmazat -
Gaussovské rozostreni, hodnoty nastavime na 100.

e Prejdeme na Filtry - Vykreslit - Mraky — Odecist mraky. Hodnoty nastavime takto:
Podrobnosti: 15
Velikost ve sméru X: 8
Velikost ve sméru Y: 8
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e Prejdeme na Barvy - Invertovat a na Barvy - Urovné. Pfetdhneme ¢erny
trojuhelnik témér uplné doprava, vysledek by mél vypadat néjak takto:

e Prejdeme na Barvy — Barva do prihlednosti, zvolime cernou.
e Vytvorime novou, ¢ernou vrstvu a umistime ji pod blesky.
e Duplikujeme vrstvu s blesky, 2x

L ) :'E% kopie kopie blesky

e Prepneme se na vrstvu ,kopie blesky“ a pirejdeme na Filtry — Zkresleni — Interaktivni
deformace. Drobnymi cik-cak pohyby blesky deformujeme, ne moc. Vrstvé nastavime
kryti na 60%.

¢ Prepneme se na vrstvu ,Kopie kopie blesky“, znovu provedeme interaktivni
deformaci, nastavime vrstvé kryti na 30%.

e Sloucime vrstvy s blesky - skryjeme ¢ernou vrstvu pozadi (klikneme na oko ve
Vrstvy) a prejdeme na Obrazek — Sloucit viditelné vrstvy (CTRL + M)
e Zviditelnime vrstvu pozadi. (klikneme na oko ve Vrstvy)
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e Prejdeme na Barvy — Krivky. Vybereme alfa kanal, pifimku prohneme trochu smérem
dolti. To z nevyrazni svétlejsi ¢asti blesku.
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e Duplikujeme vrstvu blesky, prepneme se na duplikat (kopie blesky). Vrstvu mizeme
duplikovat tolikrat, dokud nebudeme spokojeni se svitivosti blesku.

e Zbyva jen blesky obarvit. Vytvorime tedy novou vrstvu, kterou umistime nad
vSechny ostatni, vyplnime ji libovolnou barvou/ptrechodem a nastavime rezim
»,Barva“ ¢i ,Nasobeni“
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