Jednoducha planetka

e Vytvorime novy obrazek s libovolnymi rozméry. Barvu pozadi nastavime na
cernou

e Vytvorime novou vrstvu s nazvem Planeta - modra
e Vytvoiime v ni kruh pomoci eliptického vybéru a vyplnime jej modrou barvou

e Vybrat -> Nic (od objektu zmizi vybér).
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e Vrstvu duplikujeme a kruh vyplnime ¢ernou barvou
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« Cerny kruh pfresuneme tak, aby obrazek vypadal nasledovné:
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e Prepneme se na vrstvu s cernym kruhem. Pfejdeme na: Filtry - Rozmazani
— Gaussovské rozostreni. Obé hodnoty nastavime na 50.
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e Prepneme se zpét na modry kruh a prejdeme na: Filtry — svétlo a stin —»
Vrzeny stin a nastavime jej nasledovné.
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« Prepneme se na vrstvu pozadi a pfejdeme na: Filtry - Sum — HSV $um,
nastavime jej takto:
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e S témito hodnotami je dobré si pohrat. ZadrZeni nastavit na 6. atd.




